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COPA MINEIRA 2011 — RALLY DE REGULARIDADE 4X4

TIPO RAID

REGULAMENTO GERAL

1 - MODALIDADE

1.1 — A Copa Mineira 2011 - Rally de Regularidade 4x4 ¢ uma competi¢ao esportiva automobilistica de
rally de regularidade para veiculos de tragao 4x4, do tipo “RAID”, sendo constituida das provas constantes do
calendario divulgado no site oficial do Jeep Clube Minas Gerais — HTTP//www .jeepclubemg.com.br .

1.2 — A Copa Mineira de Rally 4x4 sera promovida e organizada pelo JCMG - JEEP CLUBE MINAS GERAIS,
doravante denominado ' ORGANIZADOR, com supervisio da FMA — Federagio Mineira de
Automobilismo, de acordo com este Regulamento ¢ com o Regulamento Padrao para Provas de RAID —
FMA - 2011.

2 - TIMES

2.1 — Um time € o conjunto formado por um piloto, e um navegador, devendo ser o piloto nomeado na ficha de
inscri¢do, o “lider do time”. Ele sera o detentor da vaga na categoria em que competir, salvo se for
desclassificado durante o campeonato.

2.2 — Serao aceitas substitui¢des dos navegadores constantes da ficha de inscri¢gao na Copa, desde que o substituto
nao tenha se inscrito em outro time em alguma etapa anterior, em categoria superior a do que estiver
substituindo, sob pena de desclassificagdo.
2.3 — A troca de fungdes especificas de cada integrante do time, ou seja, piloto navegar e navegador
pilotar, sera permitida, desde que o navegador ao assumir a fungao de piloto esteja devidamente
habilitado junto ao orgao de transito e a FMA, e com a devida autorizagdo, antes da largada da prova, do
Diretor de Prova e/ou dos Comissarios Desportivos.
2.4 — Em cada etapa o piloto e navegador que tiverem realmente participado receberdao pontos
individualmente. Ao final da Copa, apos a aplicagdo dos descartes, o piloto com mais pontos sera o
vencedor, o mesmo acontecendo com o navegador.
2.5 — Sera permitida a participagao de um acompanhante (“zequinha”) nas categorias Master, Sénior e Turismo.
2.5 — Nao sera aceito como acompanhante (“zequinha”) pessoa que tenha participado anteriormente como
navegador em categoria igual ou superior a do time que esteja acompanhando, em provas das ultimas cinco
edigoes da Copa Mineira, exceto no caso da Categoria Turismo onde ¢ liberada a participagao para qualquer
integrante do time, desde que respeitadas as exigéncias do Regulamento Padrao. A idade minima para o zequinha
sera de 14 anos completos, desde que autorizado por escrito pelos responsaveis. No caso do pai ser o piloto, sera
admitido zequinha com idade minima de dez anos completos;
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3 - CATEGORIAS

3.1 — As provas da Copa Mineira serao disputadas nas seguintes categorias: Master, Sénior, e Turismo.
3.2 — Na CATEGORIA MASTER serao admitidos os concorrentes com comprovada experiéncia em RAIDs ou
Rallys, como também os que participaram das Gltimas cinco edigdes da Copa Mineira nas categorias Supermaster
ou Master.
3.3 — Na CATEGORIA SENIOR serio admitidos os concorrentes com experiéncia em trilhas, mas nao
necessariamente em competigoes.
3.4 — A CATEGORIA TURISMO tera percurso diferenciado, planilha facilitada, ndo constituindo um
campeonato e nao tendo classificagdo nem premiagao ao final da Copa, sendo, portanto, considerada um Passeio
Planilhado Cronometrado.
3.4.1 — Esta categoria estara aberta a participantes sem nenhuma experiéncia em competigoes.
3.4.2 — A critério da organizagao da etapa, podera ser admitida a participagao de veiculos 4x2.
3.4.3 — Nesta categoria nao havera a obrigatoriedade de equipamentos.
3.4.4 — Serao vetados equipamentos de navegagao integrada (Colosso, Evo, Winner, Compass, etc)
3.4.5 — Serao permitidos hodometros eletronicos (tipo Trip), GPS, Palm, Notebook e qualquer tipo de
calculadora.
3.5 — Equipamentos de navegagio e itens de seguranga:
3.5.1 — Sera obrigatoria a utilizagio de equipamentos de navegacao integrada nas Categorias Master e
Sénior
3.5.2 — Os veiculos deverao possuir todos os itens obrigatorios e de seguranga, tanto para os participantes
quanto para os veiculos, conforme previsto no Regulamento Padrao das Provas de RAID — FMA —
2011, sendo previstas penalidades para os times, conforme item nove do mesmo regulamento.

4 — INSCRICOES NA COPA

4.1 - As inscri¢des dos times interessados em participar da Copa serao feitas junto ao JEEP CLUBE MINAS

GERAIS, através do preenchimento da Ficha de Inscrigao.
4.1.1 — Nao havera taxa de inscrigio para a Copa. Os times que desejarem participar da Copa deverao
entregar os cheques das provas seguintes, no ato desta opgao. As etapas cujo resultado final tenha sido
divulgado antes da entrega dos cheques por parte de um time, nao serdo contadas para a pontuagao deste
time na Copa.
4.1.2 — Os cheques serao descontados na semana que antecede a realizagao da prova. O cancelamento de
todas as etapas de uma prova implicara na devolugao do cheque referente a mesma; Os cheques referentes
a provas eventualmente criadas apos o inicio da Copa deverao ser entregues ate a data da proxima prova.
4.1.3 — A inscrigdo por prova tera o valor abaixo, ja incluido o valor de R$ 20,00 (vinte reais) referente a
prémio de seguro contra terceiros, obrigatorio conforme artigo 67 do Codigo de Transito Brasileiro;
4.1.3.1 — Categorias Master e Senior: R$ 200,00 (duzentos reais)
4.1.3.2 — Categoria Turismo: R$ 120,00 (cento e vinte reais)
4.1.4 — A critério dos ORGANIZADORES os valores das inscri¢goes de qualquer prova poderao ser
reduzidos.
4.1.5 — Desde que inclua algum beneficio coletivo extra (mais camisas, refei¢do, acomodagio, etc) o
valor da inscrigao podera ser majorado de forma a custear este beneficio.
4.1.6 — As inscrigoes pagas ate nove dias antes da realizagao da prova darao direito as camisetas e planilhas
encadernadas. As inscrigdes posteriores ficardo sujeitas a disponibilidade sem que isto implique em
qualquer desconto.

4.2 - Para acompanhante (“Zequinha”) sera cobrado o valor de R$ 20,00 (vinte reais) por prova.
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4.3 — Antes de cada prova, as inscrigdes serdo aceitas até o encerramento das atividades da secretaria de prova
(horario que pode variar em cada prova). Os horarios serao divulgados no Regulamento Particular de prova —
RPP, aprovado pela FMA.
4.4 - O ato da inscrigdo para a prova caracteriza, por parte dos concorrentes (piloto, navegador e “Zequinha”) e
seus responsaveis legais, a concordancia com este regulamento e com o Regulamento Padrao para Provas de
RAID — FMA — 2011 em sua integra, assumindo todos os riscos, com eles proprios ou com outrem, com seus
veiculos e equipamentos, isentando organizadores, promotores, supervisores e patrocinadores de quaisquer
acidentes, independentemente do tipo ou natureza, que possam ocorrer antes, durante ou depois da
prova/passeio.
4.5 — Os inscritos receberao numeragao que sera igual ao Numeral de Porta que usarao durante toda a Copa,
dentro das seguintes condigGes:
4.5.1 — Em qualquer categoria, at¢ a quinta colocagdo, os times receberdo o numeral de porta
correspondente a colocagao do piloto no ano anterior — no caso da Categoria Master, a ordem de largada
de 1 a 3 na 1° etapa sera definida pela classificagdo dos 3 primeiros da categoria Supermaster na Copa de
2010 e de 4 e 5 pelos 2 primeiros da Master 2010.
4.5.2 — A partir do 6° time inscrito, serao fornecidos os numerais disponiveis, de acordo com a ordem de
inscri¢ao, ou a criterio da Organizagao.
4.6 — Se for fornecida a camiseta do evento, sera obrigatorio o seu uso durante a largada promocional, largada
técnica, apuragdo e cerimonia de premiacdo, sob pena de exclusao ou desclassificagao do time a que pertencer o
infrator.
4.7 — Caso o time tenha patrocinio proprio, podera usar camisas proprias, durante a prova e a apuragao. Durante
a cerimonia de premiagdo, devera usar a camiseta do evento.

5 — VISTORIA TECNICA

5.1 — A vistoria tecnica sera realizada na véspera ou no proprio dia de cada prova, durante a largada promocional,
em local e horario constantes do Regulamento Particular de cada etapa.

5.2 — Pelo menos um dos membros que competira na prova devera se fazer presente a vistoria técnica prevista,
portando a documentagao do veiculo e da dupla.

5.3 — A vistoria sera realizada em local devidamente iluminado, demarcado sinalizado pela organizagao, devendo
todos os times encaminhar seus veiculos ao local indicado.

6 — ORDEM DE LARGADA EM CADA PROVA

6.1 - Para a primeira prova da Copa, até os cinco primeiros colocados na categoria, a ordem seguira o numeral de
porta. Apos a 6° colocagao, a ordem sera determinada pela ordem de inscrigao ou a criterio da organizagao, com a
anuéncia dos comissarios desportivos.
6.2 - A largada sera feita na seguinte sequéncia:

6.1.1 — Primeiro, os times da categoria Master.

6.1.2 — Depois, os times da categoria Sénior.

6.1.3 — Normalmente, mas nao obrigatoriamente, a Categoria Turismo sera a Gltima a largar.
6.3 — Respeitada a sequéncia de largada das categorias, nas provas subsequentes os concorrentes largarao segundo
sua colocagao na Copa até a prova anterior.
6.4 — Para facilitar a identificagdo dos veiculos da competigao, estes deverao possuir numerais que serao
fornecidos pelo ORGANIZADOR da prova.
6.5 — Os times da Organizagao da prova (PC, resgate, limpa-trilha, imprensa, etc.) adotardao o numeral “00” ou os
dizeres ORGANIZACAO ou APOIO.
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7 - CONTAGEM DE PONTOS PARA A COPA

7.1 — Cada prova sera constituida por duas (2) etapas. Normalmente a primeira etapa vai desde a largada at¢ o
inicio do neutro principal, quando ento se inicia a segunda etapa que vai at¢ a chegada. No caso de provas com
dois dias de duragao, cada dia constituira uma etapa.

7.2 — Para efeito de classificagao na Copa, serdo atribuidos os seguintes pontos por etapa, para cada colocagao para
as categorias Master e Sénior, aos pilotos e navegadores inscritos na Copa, com efetiva participacao na etapa:

1? lugar — 20 pontos 6° lugar — 10 pontos 11° lugar - 5 pontos
2° lugar — 17 pontos 7° lugar — 9 pontos 12°lugar - 4 pontos
3° lugar — 14 pontos 8 lugar — 8 pontos 13°lugar - 3 pontos
4° lugar — 12 pontos 9° lugar — 7 pontos 14°lugar - 2 pontos
5% lugar — 11 pontos 10° lugar — 6 pontos 15°lugar - 1 ponto

7.3 — A pontuagao sera atribuida separadamente para pilotos e navegadores, sendo que somente pontuarao na
Copa os pilotos e navegadores efetivos de cada etapa. Se houver substitui¢des de membros do time, a pontuagao
sera creditada ao membro substituto.

7.4 — A soma dos pontos ganhos em cada etapa definira os campedes da prova que farao jus aos troféus.

7.5 - Uma etapa so sera considerada valida para a-Copa (com a respectiva pontuacao dos classificados), se pelo
menos dez postos de controle forem validos.

7.6 — Somente marcarao pontos para a Copa os times que tiverem passado por pelo menos 20 postos de controle
validos em cada etapa.

7.7 — A presenca do piloto ou navegador na entrega dos troféus de seu time na prova implicara num bonus na
etapa de dois (2) pontos para cada integrante da dupla. A presenga de ambos implicara em mais um (1) ponto para
cada.

8 — CLASSIFICACAO FINAL E PREMIACAO

8.1 — Para apuragao do resultado final da Copa Mineira serao descartados, obrigatoriamente, os 2 (dois) piores
resultados de cada piloto e navegador, podendo ser esses resultantes da sua auséncia a qualquer das etapas. Caso o
total de etapas validas seja inferior a cinco, nao havera o descarte.

8.2 - Ao final da Copa Mineira serao somados os pontos alcangados pelos competidores nas etapas, feitos os
descartes previstos e obtida a classificagao final a partir da maior quantidade de pontos ganhos.

8.3 - Havendo empates entre times, os critérios para desempate serao:
8.3.1 - Total de pontos obtidos na competi¢ao, sem os descartes;
8.3.2 — Persistindo o empate, pelo maior nimero de vitorias;
8.3.3 - Persistindo ainda o empate, prevalecera a time com maior niimero de segundos lugares;
8.3.4 - Persistindo o empate, pelo maior nimero de terceiros lugares, e assim sucessivamente at¢ a
computagao dos 15 primeiros lugares.
8.3.5 — Persistindo o empate, pela menor soma dos pontos perdidos em todas as etapas do campeonato.
8.3.6 - Persistindo o empate, pelo menor nimero de inscrigao na Copa.
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8.4 - Ao final da competi¢do, os cinco melhores classificados por pontos ganhos (para piloto e navegador),
receberao troféus oferecidos pela organizagao, nas categorias Master e Sénior.
8.5 — Ao final da Copa serdo sorteados prémios fornecidos pelos patrocinadores ao longo da competigao aos
competidores das categorias Master, Sénior e Turismo.

8.5.1 — Em cada etapa os competidores ganharao créeditos equivalentes aos pontos ganhos.

8.5.2 — A presenga do competidor na entrega de seu troféu dobrara seus creditos nas etapas da prova,
aumentando assim suas chances.

8.5.3 — Ao final da copa o competidor participara do sorteio com tantas fichas quanto for a soma de seus
créditos.

8.5.4 — Os competidores contemplados com a premiagao especial informada pelo JCMG nao poderao
participar do sorteio bem como também competidores que tiverem sido excluidos ou desclassificados da Copa.

8.5.5 — O competidor ausente a premiagao, e que for sorteado, sera comunicado no e-mail constante de
sua mais recente ficha de inscri¢ao.

8.5.6 — O prémio a que o competidor fizer jus estara disponivel na sede do JCMG, que podera remete-lo
para endereco indicado pelo competidor premiado, as suas custas e risco.

8.5.7 — Os prémios que nao forem retirados apos 90 dias serdo doados.

9 - REGULAMENTO DAS PROVAS/ ETAPAS

9.1 - Todas as Provas/Etapas serdo regidas pelo Regulamento Padrio para Provas de RAID — FMA —
2011, por este regulamento geral, e pelo regulamento particular de cada prova/etapa. Qualquer adendo emitido
pelos promotores de qualquer uma das etapas devera ser previamente aprovado pela FMA. O adendo devera ter
divulgado no site http://www.fma.com.br, com uma antecedéncia minima de trés dias em relagao a largada da
etapa em que o documento passar a vigorar. No Regulamento Particular de cada prova/etapa deverao constar:
9.1.1 — Os nomes do Diretor de Prova, Comissarios Desportivos; Diretor de Apuragao e Diretor Adjunto (se
houver).

9.1.2 — Locais, datas e horarios da largada promocional, da largada técnica ¢ da chegada, apuragio e ceriménia de
premiagao.

9.1.3 — Informagdes sobre formas de inscri¢ao e valores.

9.2 - O formato padrao da planilha de bordo, anexo a este Regulamento (conforme previsto no item 3 do
Regulamento Padrao das Provas de RAID da FMA), nao podera sofrer alteracaes.

9.3 - Todas as provas terdo um padrao unico de planilhamento, sendo exigido o uso de equipamentos eletronicos
perfeitamente aferidos para levantamento do roteiro das provas.

9.4 - Todas as provas terao o seguinte padrao de aferigao: o Diretor de Prova escolhera um trecho de aferigao,
sendo que as referéncias inicial e final deverao estar afastadas de pelo menos 1.000 m, utilizar-se de referéncias
precisas e fisicamente definidas (inicio de ponte, tronco de arvore, poste, quebra-molas, faixas pintadas ou
similares) medidas com precisio de 3 casas decimais, nao sendo permitidas referéncias imprecisas ou extensas
(matas, cruzamentos, pragas, etc.).

9.5 - Os Promotores de cada prova deverao apresentar, independentemente da entrega da planilha de bordo, o
trecho de aferi¢ao da prova de sua responsabilidade.

9.6 - Ficara a cargo de cada Diretor de Prova a determinagio, nas planilhas, de medias diferentes para as
categorias Master (medias maiores) e Sénior (médias menores).

9.7 - Sera obrigatoria a retirada do capacete nos deslocamentos em vias urbanas, e quando indicado na planilha.
9.8 — As planilhas das categorias Master e Sénior deverao ser entregues de acordo com o Regulamento Padrao
para provas de RAID — FMA - 2011. As da Categoria Turismo deverao estar disponiveis pelo menos duas horas
antes da hora de largada da mesma.

9.9 — Na largada promocional devera ser entregue a cada competidor, apos a vistoria técnica, a planilha de
aferi¢do, a ficha técnica com os trechos e o “Smart Memo” ou similar.

9.10 — Os carros deverdo respeitar o esquema de fixagdo de adesivos distribuido pela ORGANIZACAO em cada
prova, sob pena de exclusao ou desclassificagao da etapa.
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10 - APURACAO

10.1 - As etapas podem apresentar padrdes diferentes de apuragao eletronica.

10.2 - A Organizagao da etapa, até trinta minutos apos o término da prova, devera apresentar aos times
competidores o mapa dos Postos de Controles, contendo o posicionamento de cada um deles nos diversos
trechos, o horario ideal de passagem do “carro zero” pelos Postos de Controle, bem como os horarios de abertura
e fechamento dos mesmos. Qualquer queixa quanto a erro de metragem no posicionamento dos Postos de
Controle devera ser feita dentro do prazo de meia hora apos a divulgagao do mapa.

10.3 - A Organizagdo da prova apresentara, em local e horario previamente estabelecidos, os resultados
preliminares, por “PC”, para conferéncia por parte dos competidores e abrira, a partir desta apresentagao, o prazo
de 30 (trinta) minutos para entrada de possiveis recursos. Findo esse prazo, ndo mais serdo aceitas quaisquer
reclamagoes.

10.4 - Os resultados oficiais, uma vez homologados, ndo poderao ser alterados, exceto em casos excepcionais
como, por exemplo, troca nao informada de competidores, irregularidades de inscricao ou com a CBA/FMA,
etc.

10.5 — Eventuais falhas detectadas nas planilhas serao informadas pela organizagdo no “briefing”, que podera
acontecer a qualquer momento ate o final da prova.

10.6 — Os Postos de Controle serao secretos e colocados em pontos aleatorios.

10.7 - Quando houver cancelamento de PC, devera anteriormente a divulgagao dos resultados e a premiagao,
serem divulgados aos competidores os dados e motivos desse cancelamento e esses fatos deverdo constar do
relatorio do Diretor de Prova, a ser entregue a FMA.

10.8 — Nas provas com Postos de Controles Manuais ou por Células Fotoelétricas, a apuragao sera feita com
descarte de N-1 Postos de Controle, ou seja, descartando-se o pior PC de cada concorrente, menor que 10 (dez)
minutos, ou seja, ate 599 pontos inclusive, somente para casos de atraso.

10.9 — As provas com utilizagao de Sistema de Rastreamento por Satelite serdo regidas pelos seguintes itens:
10.9.1 - Serdo instalados nos veiculos dos participantes, antes da largada, um ou mais equipamento(s) de
rastreamento por satelite (coletores de dados de GPS), que serao de uso obrigatorio durante toda a prova, e que
s0 poderao ser manipulados ou removidos pela organizagao.

10.9.2 - A responsabilidade pelo(s) equipamento(s) sera exclusivamente do participante, a partir do momento da
instalacao até a remogao por parte da organizacao ao final da prova.

10.9.3 - A organiza¢ao nao se responsabilizara se o competidor largar sem o(s) equipamento(s). Nesse caso, o
concorrente estara automaticamente excluido ou desclassificado.

10.9.4 - O competidor devera assinar um termo de responsabilidade no momento da entrega do(s)
equipamento(s), onde assumira a total responsabilidade sobre o(s) mesmo(s).

10.9.5 — Se o competidor nao devolver o equipamento em condi¢oes de funcionamento ao final do evento,
independentemente do motivo (roubo, perda, danos propositais ou ndo, etc.) o mesmo devera reembolsar o valor
especificado no termo de responsabilidade para a organizagao em até no maximo 10 dias corridos apos a realizagao
do evento, sob pena de ser proibida sua participagdo nas demais etapas do campeonato ou de outras provas
supervisionadas pela FMA ou qualquer outra FAU.

10.9.6 - Os dados de cada competidor serao coletados por um (ou mais) coletor(es) de dados GPS, em todo o
trajeto da prova, desde a largada até a chegada. A apuragao sera realizada atraves dos dados coletados pelo
primeiro equipamento. So sera utilizado o segundo equipamento de backup (organizagao) ou o GPS do
competidor, caso ocorra perda de dados do primeiro equipamento.

10.9.7 - Podera ser usado, a critério do diretor de prova, o GPS do competidor como backup para coleta de
dados, caso ocorra perda de dados do equipamento da organiza¢ao. Este GPS tera que estar configurado para
coleta de dados a cada 1 segundo e o competidor tera que fornecer as ferramentas necessarias para baixar os dados
do GPS.

10.9.8 - O coletor de dados sera removido na chegada do competidor, ou em outro local especificado pela
organizagao e divulgado no briefing. Se o aparelho nao for devolvido no local especificado pela organizagao em ate
20 minutos alem do horario ideal de chegada do competidor, o mesmo sera desclassificado. Mesmo se
desclassificado, sera da responsabilidade do competidor a devolugao do(s) aparelho(s) mesmo que apos o prazo de
20 minutos. Caso contrario sera cobrado o valor definido no termo de responsabilidade, nas condigdes do art.
10.12.4.
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10.12.9 - Qualquer interferéncia eletromagnética gerada pelo veiculo do competidor (deliberadamente ou nao)
que inibir o funcionamento do coletor de dados via GPS podera implicar em até na desclassificagio do
competidor. Esses casos serao julgados pelos comissarios desportivos, que informarao a decisao ao Diretor de
Prova.
10.9.10 — Caso todos os GPS colocados no carro do competidor venham a apresentar problemas de ordem
técnica que impegam sua apuragao, o competidor nao tera classificagio nem premiagao na etapa. Para efeitos de
Copa, sera considerada, para a etapa em questdao, a media dos resultados obtidos em todas as outras etapas da
Copa. Este critério ndo se aplica a um competidor cuja classificagdo na etapa seja comprovadamente ruim em
fungao de quebra, erro de roteiro, acidente, ou cujo aparelho GPS apresentar sinais de mau-uso ou dano, etc —a
critério da organizagao, com anuéncia dos comissarios desportivos.
10.9.11 - A apuragao sera feita com Criterio de Descarte (N-3) e (N-4) cumulativamente, ou seja:
10.9.11.1 - Em (N-3) serdo descartados os 3% (arredondados para cima) dos PCs validos, desde
que adiantados ate 2 s ou atrasados ate 10 min.
10.9.11.2 - Em (N-4) serao descartados os 4% (arredondados para baixo) dos piores PCs validos

desde que adiantados até 2 s ou atrasados até 20 s.
10.9.12 - Podera haver controle de velocidade maxima (Radar) em qualquer trecho da prova, sendo que os
limites estabelecidos constarao da planilha de prova. Sofrera penalidade de 100 pontos, a dupla que exceder a
velocidade “radar” em 10% ou mais, por periodo superior a cinco segundos, conforme exemplos abaixo:

10.9.12.1— O excesso de velocidade por 17 segundos continuos, equivalera a trés ocorréncias. Isso resultara
em penalidade de 300 pontos para a dupla;

10.9.12.2— O excesso de velocidade por 29 segundos continuos equivalera a cinco ocorréncias. Isso
resultara em penalidade de 500 pontos para dupla.

11 - RECURSOS

11.1 — Conforme item 21 do Regulamento Padrao para Provas de RAID — FMA — 2011.

12 - TERMO DE RESPONSABILIDADE

12.1 — Todos os competidores, inclusive os acompanhantes (“zequinhas”), bem como o pessoal do Apoio aos
times (caso existam), assinardo, em cada etapa, o “Termo de Responsabilidade”, conforme modelo anexo a este
regulamento.

12.2 — Os competidores deverao entregar o(s) Termo(s) de Responsabilidade assinado(s) na Secretaria de cada
etapa, antes da largada da prova.

12.3 - Nao sera permitida a participa¢ao na etapa sem o aceite desse termo.

14 — COMISSOES TECNICAS DA COPA

14.1 — Em cada etapa sera constituida uma Comissao Técnica, que tera como fungao estudar e sugerir a solugao
dos problemas que nao estiverem previstos nos regulamentos, verificados antes, durante e depois das provas,
sendo formada por:

14.1.1 — Diretor de Prova;

14.1.2 — Comissarios Desportivos da FMA;

14.1.3 — Diretor de Apuragao;

14.1.4 — Diretor de PC (Postos de Controle), caso haja PC fisico;

14.1.5 — Representante do Jeep Clube Minas Gerais.
14.2 — A Comissao Técnica da Copa Mineira tera como fungao efetuar a pontuacao e classificagao dos times
durante a Copa, admitir competidores para as categorias, alem de estudar e sugerir a solugao dos problemas que
nao estiverem previstos nos regulamentos, sendo formada por:

14.2.1 — Presidente do Jeep Clube Minas Gerais.
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14.2.2 — Representante do Jeep Clube Minas Gerais.

14.2.3 — Representante do Conselho Técnico Desportivo Mineiro da FMA.
14.3 — Todos os recursos impetrados pelos competidores deverao ser analisados e julgados pelos comissarios
desportivos da prova, apos as averiguagdes de praxe, e a oitiva das sugestoes da Comissao Técnica da etapa.
14.4 — Cabera ao Conselho Tecnico Desportivo Mineiro da FMA, a autonomia para julgar, deliberar, e decidir
sobre quaisquer casos omissos ou nao, se eventualmente algum problema relativo a qualquer etapa ou ao
campeonato, nao for resolvido durante a competicao.

15 - PATROCINIOS

15.1 — A Copa Mineira de Rally 4x4 podera ser comercializada por empresas, podendo haver patrocinadores
locais para cada etapa, nao conflitantes com os patrocinadores principais da Copa.

15.2 — Os patrocinadores oficiais da Copa terao prioridade na escolha do local de fixagao de sua logomarca nos
locais determinados por lay-out nos veiculos, camisetas e demais materiais promocionais e cabe aos times
checarem se os adesivos estao limpos e em boas condigdes, caso contrario, sofrerdo as penalidades previstas no
Regulamento Padrao das Provas de RAID — FMA.

15.3 — Em todo o periodo de competigao, eventos oficiais, inclusive na programacao da assessoria de imprensa do
evento, os integrantes dos times, da organizagao tecnica e os fiscais deverao usar todos os materiais promocionais
fornecidos pelos patrocinadores do evento e so terao acesso ao podium para o recebimento de prémios, os times
que cujos integrantes estiverem trajando a camiseta oficial do evento.

16 — CESSAO DE DIREITO DE USO DE IMAGEM

16.1 — Os participantes cederdo aos ORGANIZADORES, a FMA, aos PROMOTORES, e aos
PATROCINADORES, sem qualquer restri¢ao, seu direito de imagem, antes, durante e apos os eventos/etapas,
em fotos, publica¢des de qualquer natureza, reportagens em revistas e jornais, bem como qualquer aparigdo na
midia falada, escrita ou eletronica, em filmes, documentarios e quaisquer outros meios de comunicagao.

16.2 — Estdo inclusos neste item a obrigatoriedade de comparecimento a possiveis eventos como Volta
Promocional, Pista de Indoor ou de obstaculos compativeis com os veiculos, etc.

17 - DISPOSICOES

17.1 — A ORGANIZACAO TECNICA da Copa Mineira de Rally 4x4 esta a cargo do JEEP CLUBE MINAS
GERALIS, sob a supervisao da FMA - Federagao Mineira de Automobilismo.

17.2 — Todos os concorrentes inscritos deverdo apresentar.a Cedula Desportiva Nacional com validade para o
exercicio.

17.3 — Qualquer desrespeito ao Diretor de Prova, membros da Organizagao, oficiais da FMA ou a qualquer
competidor sera punido com a exclusiao ou desclassificagao sumaria do infrator, independentemente de outras
sangdes, e o time nao tera direito a devolugao dos valores pagos.

Belo Horizonte, 10 de junho de 2011.

Jeep Clube Minas Gerais Jeep Clube Minas Gerais
Ugo Bubani Ugo Bubani
Presidente Coordenador Geral da Copa
Conselho Técnico Desportivo Mineiro FMA Federacio Mineira de Automobilismo
Ant6nio Manoel dos Santos Pedro Sereno de Mattos
Vice-Presidente Presidente
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