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CIRCUITO DESTROY CAR FEST ARUAGUARI 2008
REGULAMENTO GERAL

O Automodvel Clube de Uberlandia, sob a supervisao da FMA — Federagao Mineira de
Automobilismo realizard em etapa tnica, no dia 04 de maio de 2008, no Parque de Exposi¢oes da
cidade de Araguari, a prova denominada CIRCUITO DESTROY CAR FEST, seguindo o
disposto no Codigo Desportivo do Automobilismo da Confederagao Brasileira de
Automobilismo, e no presente regulamento.

Item 1 — Categoria e Pilotos Admitidos

A prova serd disputada em uma categoria Unica, e serdo admitidos portadores da Carteira
Nacional de Habilitagao em seu prazo de vigéncia, que tiverem solicitado a Licenga Temporaria
de Concorrente, emitida pela Federacao Mineira de Automobilismo.

Item 2 — Estrutura do Veiculo

A Veiculo: O mesmo devera estar em sua forma original, sem os vidros ou quaisquer materiais
cortantes que possam colocar em risco a integridade fisica de seu piloto e de seus
concorrentes, sem o banco do carona e sem o banco traseiro, tendo somente o banco do piloto
com encosto de cabega, e com cinto de no minimo trés pontos.

B Radiador: O mesmo deverd estar instalado no ambito do motor. Sera proibida a sua
instalacao no interior ou no teto do veiculo.

C Santo Antonio: O Santo Antonio, ou gaiola de protecdao, representada pelas barras de
sustentagao interna do veiculo, devera ser montado em tubos de ago com espessura de
parede e didmetro compativeis com a sua destinagao, e devera ser instalado do painel até o
banco do passageiro. O Santo Antonio serd um item obrigatdrio, vistoriado e aprovado pelo
Comissario Técnico da FMA. Sem tal aprovacao, o piloto nao podera competir.
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D Motor: Deverd estar em sua forma original, ndao podendo ser turbinado, ou ser dotado de
quaisquer artificios que possam alterar sua forca ou poténcia.

E Concreto: o veiculo somente podera receber reforco em concreto, no interior da estrutura da
porta do motorista, de modo a ndo permitir que possiveis estilhagos atinjam o piloto.

F O veiculo devera possuir no teto, uma abertura suficiente para a entrada e a saida piloto,
assim como uma chapa com diametro aproximado de 40cm, para que o veiculo possa ser

identificado com o nimero de inscri¢ao do piloto.
G Extintor de incéndio: Esse acessorio, devidamente carregado, e dentro de seu prazo de

validade, devera estar devidamente afixado junto ao piloto.

H Reservatorio de combustivel: o tanque devera estar instalado no interior do veiculo, em local
seguro, em sua forma original ou de plastico. O tanque devera ser solidamente instalado, de
modo a proteger o piloto e possuir uma protecao de borracha, assim como apresentar todos
os seus terminais devidamente fixados. A vistoria podera recomendar que, havendo algum
problema, este deva ser sanado, sendo concedido um prazo para tal. Sem que o reparo seja
efetuado, o veiculo nao podera participar do evento.

Item 3 — Piloto

A O piloto devera estar utilizando sua indumentéria completa, compreendendo:
e Macacao em bom estado de conservacao;
¢ Capacete homologado pelo INMETRO ou d6rgao equivalente;
e [uvas;
e Bota de cano no minimo médio, ou coturno militar;
Obs: Caso o piloto nao possua o macacao apropriado, ele podera participar do evento, desde
que trajando calga jeans e camisa de manga longa de tecido mais resistente, e aprovado pelos
Comissarios e Diretor de Prova.

B Sera expressamente proibido o consumo de bebidas alcodlicas. Os oficiais de competicao
poderdo se valer dos meios que julgarem adequados para a constatagao de tal infragao. Se
ficar constatado que um piloto tenha ingerido qualquer tipo de bebida alcoodlica, ele nao
podera participar da competigao.

Item 4 — Inscricdo

A O piloto devera fazer sua inscri¢ao na véspera da prova, ou no dia da mesma, no maximo até
as 14:00h. Apds esse horario ndo mais serao admitidas inscrigoes.

B O piloto ndo pagara taxa de inscricao, devendo apenas pagar a taxa para emissao da Licenca
Temporaria de Concorrente, emitida pela FMA.
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C A inscri¢ao dara direito a entrada na area de competi¢dao somente para o piloto, mecanico e
auxiliar, borracheiro e auxiliar, devidamente identificados com suas respectivas credenciais.

Item 5 — Prova

A A pista serd de terra batida, medindo 80x80m, com uma vala e protegao de morros de terra,
de modo a proporcionar maior seguranga para o publico.

B Somente poderdao competir na pista, os carros inscritos e devidamente aprovados na vistoria
técnica realizada no horario constante do regulamento particular da prova. Essa vistoria sera
procedida pelo Comissario Técnico da FMA - Federacao Mineira de Automobilismo.

C O piloto nao deverd, em nenhuma hipdtese, bater de forma proposital na porta do piloto de
qualquer um dos veiculos concorrentes. Isso sera caracterizado com falta grave, e resultard na
desclassificacao do infrator.

D Quando o piloto ao constatar que seu veiculo nao estiver mais em condi¢des de competir,
devera erguer uma bandeira que lhe tera sido entregue no ato da inscrigao, e ficar dentro do
seu carro até que um oficial de competicao o retire da pista. Os demais concorrentes nao
poderao bater neste carro.

F Nenhum dos integrantes do time do piloto podera entrar na pista assim que a competicao for
iniciada. Se ficar constatada tal infracdo, o piloto desse time serd sumariamente
desclassificado.

G O Piloto devera ficar sempre atento a sinalizagao dos Oficiais de Competigao, pois a qualquer
momento podera ser levantada uma bandeira vermelha. Se isso acontecer, todos os pilotos
deverao parar imediatamente de competir. Essa bandeira somente sera erguida em caso de
acidente grave, que demande socorro da UTI mével ou dos Bombeiros.

H O piloto ndo deverd bater no veiculo do seu concorrente, quando este estiver com a bandeira
branca levantada, devendo se desviar dele ate que um oficial de competicao o retire daquele
local.

I Se o piloto cujo veiculo apresentar qualquer tipo de defeito e ficar imdvel, nao erguer a
bandeira branca, estara sujeito a receberem batidas de outros veiculos concorrentes, sem
qualquer direito a reclamar.

J O ntmero maximo de veiculos admitidos na prova serd doze. Se uma quantidade superior a
essa for inscrita, o grupo sera dividido em baterias com ntimero no maximo de veiculos igual
a doze em cada uma delas. Os vencedores de cada bateria disputardao uma bateria final, e
todos eles terdao um tempo a ser definido no regulamento particular, para o reparo de seus
veiculos objetivando a participacao nessa final. O tempo para reparo devera ser o mesmo
para todos os vencedores de baterias.
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K Cada bateria somente sera considerada como finalizada, no momento em que apenas um
veiculo estiver em condi¢des de se movimentar na pista sem nenhum tipo de auxilio externo.

L Na bateria final, o ultimo piloto a parar serd considerado o vencedor do DESTROY CAR

FEST ARAGUARI 2008, o penultimo o 2° lugar, e o antepenultimo o 3° lugar. Os trés farao jus
a premiacgao descrita no regulamento particular.

Item 6 — Reclamacdes

Eventuais reclamacgoes deverdo ser encaminhadas, analisadas e julgadas, conforme dispoe o CDA
— Codigo Desportivo do Automobilismo, elaborado pela CBA — Confederacao Brasileira de
Automobilismo.

Item 7 — Casos Omissos

Os casos omissos serao analisados, julgados e decididos pelos Comissarios Desportivos.

Belo Horizonte, 25 de abril de 2008.

Conselho Técnico Desportivo Mineiro da
Federacao Mineira de Automobilismo
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